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Malet med Master of Construction &r att bli den mest framgangsrika
projektledaren. Genom att noggrant planera dina projekt och satta
ihop ett team med ratt kompetens kan du ta dig an och genomféra
projekt som finns pa projektmarknaden. For att starta ett projekt
maste du ha den kompetens som kravs. Men se upp — ovantade
vandningar under planerings- och byggprocessen kommer att
skapa utmaningar for ditt team.

Axla rollen och bli Master of Construction.
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Oversikt

Spelarna samlar kompetenskort genom att dra dem fran korthdgen eller fran
de uppvanda korten.

* Projekt startas genom att uppfylla kompetenskraven som visas pa alla
projektkort pa marknaden.

- Varje projekt har en motsvarande projektbricka som maste placeras
pa en ledig plats pa spelplanen som matchar dess féarg.

+ Nar du startar ett projekt ska du dra ett planerings- och byggkort.

« For att slutfora projektet ska du hantera kraven pa planerings- och
byggkortet och samla poéang.

- Marknadssituationen kommer att forandras under spelets gang nar
nya marknadssituationskort dras.

+ Spelet ar slut nar inga fler projekt kan startas.

+ En bonus pa 10 poang delas ut for varje omradestyp — Industrial,
Infrastructure, Suburb och City - till spelaren som har slutfért flest
projekt inom omradet.

+ Den spelare som har flest poédng vinner och har uppnatt hogst Ionsamhet.

Spelailag

Att spela i lag kan ocksa vara mycket roligt. Det finns inga sérskilda regler for
lagspel, behandla bara ordet "spelare” som "lag”.

SAHAR SPELAR DU
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Komponenter

+ Spelplan: Spelplanen ar indelad i fyra omradestyper:
. Infrastructure
Industrial
" city
. Suburb

+ Kompetenskort: Representerar de nyckelroller som behovs
for att genomfdra ett projekt. Varje kompetens S
har en unik farg och ikon. Consultant ar en joker som kan
agera med valfri kompetens.

* Projektkort: Representerar potentiella projekt som ska byggas. Pa varje kort
finns foljande information:

- Bakgrundsfargen indikerar vilket omrade
pa spelplanen som projektet tillhor.

- Nodvandiga kompetenser langs den vanstra —> = = . |
kanten (indikeras med farger och ikoner).

— Ett podngvarde i nedre hogra hornet. \_/

- En permanent kompetens i 6vre hdgra hornet. Nar ett projekt ar slutfort
behaller du den permanenta kompetensen som du kan anvédnda
for att uppfylla projektkrav, men bara en gang per omgang.

IT SECuRITY

* Planerings- och byggkort: Beskriver specifika utmaningar, ——>
vandningar eller handelser som kan uppsta under ett projekt. g e
De flesta kort erbjuder alternativa satt att hantera utmaningen. | =

« Marknadssituationskort: Marknaden utvecklas och paverkar din strategi
under spelets gang. Anpassa din strategi darefter for att dra
nytta av de forandrade marknadsférhallandena. Dra ett mark-

< nadssituationskort varje gang ledaren passerar eller stannar pa

e en bla cirkel. Villkoren géller tills ndsta marknadssituationskort

dras.

STRAT!
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« Projektbrickor: Varje projekt har en matchande bricka att Iagga pa spelplanen.
Varje bricka har tva sidor: den ena visar projektet som oavslutat, den andra
som slutfort.
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Forberedelser

. Placera spelplanen mitt pa bordet.

N =

. Forbered korten genom att sortera dem i separata hogar baserat pa kortens
baksida. Blanda sedan varje hog.

w

. Projektmarknad: Lagg de fyra hogarna med projektkort bredvid spelplanen,
ta tre kort och lagg dem med framsidan uppat intill respektive hog.

4. Sortera projektbrickorna efter farg och poangvarde och placera dem bredvid
projektmarknaden.

(3]

. Kompetenskort: Dela ut 5 kort med framsidan uppat till varje spelare. Lagg resten
i en hog med framsidan nedat bredvid spelplanen och vand upp 5 kort bredvid
den.

[2))

. Planerings- och byggkort: Ldgg hogen med framsidan nedat bredvid spelplanen.

N

. Marknadssituationskort: Placera hogen med framsidan nedat i omradet markt
"Market Situation” pa spelplanen. Dra ett kort innan spelet bérjar och lagg det
med framsidan uppat pa hégen.

<]

. Valj farg: Varje spelare véljer en farg, tar matchande kuber och sétter
poangmarkoren pa 0.

9. Bestam vem som ska borja.
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Lar kdnna teamet
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SITE MANAGER TECHNICAL SUPPORTING
Oversees the entire project, SPECIALIST FUNCTIONS
ﬁsmifdmh;f gmmneandmmm;e mmlsmmﬁgﬂs
Manages the feam an sife, i comples projects, such as Legal Finance, I,
HFt and Communicarians.
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PURCHASING CONSTRUCTION SUPERVISOR
MANAGER WORKER TEAM Leads, coovdinates
Responsible for sourcing Contributes project and confrods assigned
madanials and equpiment by pﬂ'.fumu':: mw responsibiities at the
neaded for construchion wark tasks in an efficent project site
Negotiates coniracts. and safe way.
. . J . J

PLANNER H&S QUALITY

Asslsts the projects manage- COORDINATOR & ENVIRONMENT
mfmﬁm-ﬂ:‘mﬂm Saleguands health and Ensures envvironmental and
quality for ihe project. ?ﬂ:ﬁmm ey - e

CONSULTANT
Can fiff in for any missing skl
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Spelets gang
Gor sa har nar det ar din tur:

1. Dra kompetenskort
— Ta 1 uppvant Consultant-kort

.. ELLER ...

Dra 3 kompetenskort fran de uppvanda korten, fran korthdgen eller en
kombination av bada.

— Nar du tar ett uppvant kort ska du omedelbart ersatta det med ett nytt kort
fran kortleken.

— Om fyra av de fem uppvanda korten dr av samma typ ska du kasta alla fem
och vanda upp fem nya kort.

2. Starta ett nytt byggprojekt
- Kontrollera kraven: Valj ett
projektkort bland de tillgangliga
projekten pa marknaden. Om du
har de nédvandiga kompetenser-
na (kompetenskort plus perma-
nenta kompetenser fran slutfor-
da projekt eller de som tilldelats
av marknadssituationskort) kan
du ta (dvs. lamna anbud p3) det. !

— Borja bygga: Lagg projektkortet framfor dig och lagg de
kompetenskort du anvande i en hég bredvid korthogen.

Varje permanent kompetens kan
anvandas en gang per omgang och
forblir hos spelaren.

— Placera projektbrickan: Hitta den matchande
projektbrickan och ldgg den pa motsvarande plats
pa spelplanen med den oavslutade sidan uppat.
Om det inte finns nadgon ledig plats pa spelplanen kan
du inte starta projektet.

—>

Placera en markér med din
farg pa projektbrickan for att
markera den som din. ——>

Om korthdgen

ar tom ska

de anvdnda
kompetenskorten
blandas for att
skapa en ny hég.

Permanenta
kompetenser
visas ldngst

upp till héger pa
alla projektkort
och kan endast
anvéndas ndr ett
projekt ar slutfort.



Under ett projekts
produktionsfas
kan utmaningar
uppsta. Anvéand

rédtt kompetenser
for att hantera
dem - annars
uppstar férsening-
ar och du férlorar
poéng. Bra pla-
nering kan hjélpa
till att pdskynda
slutférandet och
ge extra poéng.

Om du vill betala
med podng for
att I6sa ett kort
mdste du géra
det innan du
inkasserar podng
frén projektet.

Du kan inte "lana”

poéng.

N J

- Dra ett planerings- och byggkort och las upp det. [ ——
Placera det ovanpa projektkortet for att visa att ==am
projektet paverkas av handelsen.
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Om du uppfyller kraven ska du kasta
planerings- och byggkortet, vdanda
projektbrickan sa att den slutforda —>
sidan visas och inkassera poangen

som visas pa projektkortet.

Du kan ocksa lamna kortet oavslutat
och hantera det i en senare omgang.

4. Ny marknadssituation e
Om du leder och passerar eller stannar pa en bla cirkel \_J
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3. Losa handelser i planerings- och byggkort

Du kan vélja att 16sa valfritt planerings- och byggkort
for dina projekt.

Varje kort beskriver hur det kan I6sas — genom att
anvanda ett kompetenskort, betala med poang eller
utfora en specifik atgard.

Du kan anvanda en permanent kompetens i stallet
for ett kompetenskort nar ett kort kraver det.

-
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ska du dra ett nytt marknadssituationskort som ersatter det gamla.

De nya marknadsvillkoren gaéller tills ndgon spelare passerar nasta bla

cirkel.

Om du nér 49 poéng
fortsatter du rékna
fran 50 néar du startar
ett nytt varv pa

spelplanen.
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Spelets slut och poangrakning

* Spelet ar slut nar inga fler projekt kan startas, antingen for att det inte
finns nagon plats kvar pa spelplanen eller for att alla projektkort dr tagna
(inga anbud kvar att I1amna in).

* Bonuspoang:
| slutet av spelet ger varje omradestyp (Industrial, Infrastructure, Suburb

och City) en bonus pa 10 poéng till spelaren med flest slutférda projekt
inom omradet.

Om det blir oavgjort delas ingen bonus ut fér det omradet.

* Den spelare som har flest poang vinner spelet och blir Master of
Construction!
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&— v @ Suburb - oavgjort:
| Ingen bonus delas ut+0 p
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'l' VINNARE OCH MASTER OF CONSTRUCTION: # 58p

Snhabbt spel

Forbered spelet som vanligt.

Vilj sedan ett megaprojektkort for varje omradestyp (Industrial, Infrastructure,
Suburb och City) och ldgg det at sidan. Hitta motsvarande projektbrickor och
kom Gverens om var de ska placeras pa spelplanen (i de matchande omradena),
med de slutférda sidorna uppat. Dessa projekt ar redan byggda néar spelet bérjar
och tillhoringen deltagare.

(For att gora spelet dnnu snabbare, gér samma sak med ett stort projekt for varje
omréade.)

Tidsbegransad variant

Kom Overens om en tidsgrans for spelet innan ni borjar och notera vilken spelare
som boérjar. Nar tiden &r slut avslutar ni den aktuella omgangen sa att alla
spelare har gjort samma antal varv.



